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KARTA PRACY NR 1

Obliczanie liczby spotkan i kolejek w systemie kazdy z kazdym
ZADANIE OBLICZENIOWE
Sytuacja organizacyjna

Organizatorzy przygotowu;ja kilka turniejow sportowych o roznej liczbie uczestnikow.
Zadaniem jest ustalenie liczby meczow oraz kolejek w systemie jednorundowym
1 dwurundowym.

Wzory pomochnicze:

System jednorundowy:

System dwurundowy:
M =n(n-1)

gdzie n oznacza liczbe uczestnikéw, a M liczbe spotkan.



Zadanie 1. Uzupelnij tabele

SYSTEM ROZGRYWEK - KAZDY Z KAZDYM
wstaw tgcznq liczbe meczy w turnieju gdy udziat bierze 4, 5, 6, 8, 10 lub 12druzyn
ILOSC | lloéé meczy w systemie | llo$é meczy w systemie
DRUZYN jednorundowym dwurundowym
4
5
6
8
10
12

Zadanie 2. Problem organizacyjny — Turniej Kazdy z kazdym

W turnieju koszykdéwki uczestniczy 7 zespotéw. Oblicz liczbe spotkan, kolejek, meczow
w jednej kolejce 1 zespotéw pauzujacych.

Ogodlna liczba spotkan ...... Liczba kolejek .......... Mecze w jednej kolejce .........

Zespoly pauzujace w kolejce ..............ooeeell.

Zadanie 3. Wniosek

Wyjasénij, dlaczego wraz ze wzrostem liczby druzyn liczba spotkan ro$nie znacznie
szybciej niz liczba uczestnikow.



KARTA PRACY NR 2

Opracowanie terminarza rozgrywek — tabela Bergera
ZADANIE PROJEKTOWE

Sytuacja organizacyjna

Do turnieju pitki recznej zgtosito si¢ 6 zespotéw oznaczonych literami A, B, C, D, EiF.

Turniej odbedzie si¢ w systemie kazdy z kazdym, jednorundowym. Kazdy zespot musi
rozegra¢ jedno spotkanie z kazdym pozostatym.

Zadanie:

1. Oblicz liczbe wszystkich meczoéw.......................

2. Ustal liczbe kolejek...................

3. Sprawdz, czy kazda druzyna spotka si¢ doktadnie raz z kazdg inng.
4. Wyznacz liczbe spotkan w jednej kolejce..........

5. Przygotuj terminarz wedtug metody kotowej (tabeli Bergera).

Tabela Bergera dla 6 zespolow — skorzystaj z Tabeli Bergera - patrz
Workbook do przedmiotu: Systemy Kazdy z kazdym

(Przygotuj terminarz wedlug metody kotowe;j - tabeli Bergera dla 6 zespotow).



Zadanie dodatkowe

Do turnieju dotacza siodma druzyna G. Opracuj nowy terminarz, uwzgledniajac pauze
jednego zespolu w kazdej kolejce.

Pytanie problemowe: Dlaczego w turnieju z nieparzysta liczba uczestnikéw konieczne jest
uwzglednienie pauz?



KARTA PRACY NR 3

Opracowanie tabeli wynikow i klasyfikacji koncowej
ZADANIE ANALITYCZNE
Sytuacja organizacyjna

W turnieju pitki noznej uczestniczg cztery zespoly: Akademia A, Akademia B, Akademia C
1 Akademia D.

Obowiazuje punktacja: zwycigstwo — 3 punkty, remis — 1 punkt, porazka — 0 punktow.
Wyniki turnieju:

Spotkanie Wynik
A-B 2:1
1:1
3:0
2:0
1:1
2:1
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Obliczcie liczbe zwycigstw, remiséw 1 porazek kazdego zespotu.
Obliczcie bramki zdobyte i stracone.

Wyznaczcie réznice bramek.

Obliczcie punkty.

Sporzadzcie klasyfikacje koncowa.

M

Zestawienie do uzupelnienia:

DRUZYNA|LICZBA ZWYCIESTW | LICZBA REMISOW | LICZBA PORAZEK | BRAMKI ZDOBYTE
A

B
C
D

DRUZYNA|BRAMKI STRACONE | ROZNICA BRAMEK | SUMA PUNKTOW MIEJSCE
A

B
C
D




Pytania problemowe
A. Czy zesp6t z najwigkszg liczbg zdobytych bramek musi zosta¢ zwycigzca turnieju?

D. Jakie znaczenie ma wczesniejsze okreslenie kolejnosci kryteriow klasyfikacyjnych
w regulaminie zawodow?



KARTA PRACY NR 4

System dwurundowy — mecz i rewanz

ZADANIE PROJEKTOWE

Sytuacja organizacyjna

W rozgrywkach akademickiej ligi koszykowki bierze udziat 6 druzyn (A, B, C, D, E, F)

Organizatorzy zdecydowali o zastosowaniu systemu dwurundowego, w ktérym kazdy
zespot spotyka si¢ z kazdym przeciwnikiem dwukrotnie.

Zadania

1. Oblicz liczbe spotkan calego sezonu..............

2. Ustal Liczbe kolejek.................

3. Ustal/liczbe spotkan domowych i wyjazdowych przypadajacych
na kazda druzyne ...................

4. Opracuj terminarz pierwszej rundy.

5. Przygotuj terminarz rundy rewanzowej, zamieniajac gospodarzy i gosci.

Ad.4 I-SZA RUNDA

AD.5 Terminarz rundy rewanzowej

Zadanie problemowe: Czy system dwurundowy jest bardziej sprawiedliwy
niz jednorundowy? Uwzglednijcie znaczenie wtasnego boiska, losowosci wynikow,

kosztéw oraz zmeczenia zawodnikow.



KARTA PRACY NR §

Harmonogram turnieju — ograniczenia czasowe i infrastrukturalne

ZADANIE ORGANIZACYJNE

Zadanie 1 - Opracowanie terminarza

Sytuacja organizacyjna

Organizujecie jednodniowy turniej siatkowki z udziatem 5 zespotow:
A — Akademia Sportu
B — Olimpijezyk

C — Victoria
D — Lider
E — Champion

Zawody maja by¢ rozegrane systemem kazdy z kazdym, jednorundowym.

Warunki:

Dostepne s3 2 boiska.

Jedno spotkanie trwa planowo 40 minut.

Przerwa techniczna pomi¢dzy kolejnymi meczami na boisku wynosi 10 minut.
Turniej rozpoczyna si¢ o 9:00.

Zawody muszg zakonczy¢ si¢ do 16:00.

Kazda druzyna powinna mie¢ mozliwie rownomiernie roztozone mecze.

Zadania
1. Oblicz liczbe wszystkich spotkan.
2. Ustal liczbe kolejek i zespotow pauzujacych.
3. Opracuj terminarz z podziatem na dwa boiska.
4. UwzglednilJ odpoczynek druzyn pomigdzy kolejnymi spotkaniami, przyjmujac zasade,

=0 0w

ze zaden zespo6l nie powinien rozgrywac¢ dwoch meczow bezposrednio po sobie,
bez co najmniej jednego bloku przerwy.

Wyznacz godzing rozpoczgcia i zakonczenia kazdego spotkania.

Okresl, ktore druzyny pauzuja w poszczegdlnych kolejkach.

Sprawdz, czy turniej moze zakonczy¢ si¢ przed godzing 16:00.

Zaplanuj 20-minutowg przerwe¢ organizacyjng.

Opracuj alternatywny harmonogram na wypadek opdznienia zawodow o 30 minut.

. Zaproponuj/sposob wytonienia klasyfikacji koncowej, uwzgledniajac mozliwos¢

uzyskania jednakowej liczby punktéw przez kilka zespotow.



Arkusz harmonogramu Do wypetnienia
Godzina Boisko 1 Boisko 2 Uwagi / pauza
09:00 A-B A-B

09:50 A-B A-B Uwag

10:40 A-B A-B Uwac

11:30

12:20 A-B A-B Uwag

13:10 A-B

14:00 A-B A-B Uwac

14:50 A-B A-B Uwac

15:40 A-B A-B

16:30 A-B A-B Uwac

Kazdy blok obejmuje 40 minut gry i 10 minut przerwy technicznej. Wiersze stanowig przestrzen roboczg — nie
trzeba wykorzysta¢ wszystkich.

Zadanie 2. Kontrola poprawnosci terminarza
Po opracowaniu harmonogramu sprawdzcie nastgpujace warunki:
Lista kontrolna organizatora

Kazda druzyna rozgrywa doktadnie 4 spotkania. TAK/NIE*
Zadna para druzyn nie spotyka si¢ dwukrotnie. TAK/NIE*
Lacznie zaplanowano 10 meczow. TAK/NIE*

Zaden zespot nie gra jednoczesnie na dwoch boiskach. TAK/NIE*
Zaplanowano odpoczynek pomigdzy spotkaniami. TAK/NIE*
Uwzgledniono przerwe organizacyjng. TAK/NIE*

Turniej konczy si¢ przed godzing 16:00. TAK/NIE*

*Niewtasciwg odpowiedz przekresl.



Zadanie 3. Analiza sytuacji problemowych Rozpatrz trzy przypadki:
Przypadek A — opdznienie meczu. Spotkanie trwa o 15 minut dluzej niz przewidziano.

Jak zmodyfikujecie harmonogram, aby nie naruszy¢ kolejnosci spotkan i zapewnic
odpoczynek druzynom?

Przypadek B — niedostgpnos¢ boiska. Jedno z boisk zostaje wylaczone z uzytkowania
na 60 minut. Czy nadal mozliwe jest zakonczenie zawodow przed godzing 16:00?

Przypadek C — wycofanie druzyny. Druzyna E rezygnuje z udziatu jeszcze przed
rozpoczeciem zawodow. Jak zmieni si¢ liczba spotkan, kolejek i pauz?
Opracuj zmodyfikowany terminarz.

Arkusz harmonogramu Do wypetnienia
Godzina Boisko 1 Boisko 2 Uwagi / pauza
09:00 A-B A-B

09:50 A-B

10:40

11:30

12:20

13:10 A-B A-B

14:00 A-B A-B

14:50

15:40

16:30 A-B

Kazdy blok obejmuje 40 minut gry i 10 minut przerwy technicznej. Wiersze stanowig przestrzen roboczg - nie
trzeba wykorzysta¢ wszystkich.
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