Regulamin pola paintballowego S.W.A.T Rzeszow

1. W rozgrywkach paintballowych madra udziat osoby petnoletnie lub mtodzipod
opieky swoich opiekunéw za pisemrgod; rodzicow lub opiekundéw prawnych.

2. W grze mog brat udziat osoby o dobrym stanie zdrowia. Osoby, uyktid mog
wystgpi¢ jakiekolwiek przeciwwskazania do gry w paintbalinikajgce ze stanu
zdrowia nie mog bra¢ udziatu w rozgrywkach.

3. Uczestnicy gry nie magznajdowa sie pod wptywem alkoholurodkow

odurzajcych, lekéw o dziataniu psychotropowym.

W grze mog brat udziat grupy miedzy 6 a 10 osob.

Rozgrywka odbywa sie na polu w Rakszawie chybaoséanie to ustalone inaczej

min 48h przed rozgrywk

Rozpoczcie gry nasipuje na wyrany znak lub okrzyk dziego.

Na terenie pola gry obowduje bezwzgidny zakaz zdejmowania masek z twarzy.

Zabronione jest strzelanie z markera (rowrbez kulek) poza terenem pola gry.

Poza terenem gry wymagane jest stosowanie bargéivbaa Iufie lub blokowanie

spustu.

10.Przed wejciem gracza na pole naleskontrolowa predkos¢ wylotowg kulki na
chronometrze. Dopuszczalna maksymalrakos¢ wylotowa kulki to 280 fps.

11.Granice pola gry wyznacza instruktor. W przypadleamozliwosci ich wyznaczenia
wskazany zostanie punkt neutralny, w ktorym przedjywsoby wyhczone z gry i
postronne.

12.Nalezy bezwzgédnie stosowasi¢c do polecé instruktorow. Osoby nieprzestrzegzg
zasad bezpiecastwa i stanowdce zagraenie dla innych graczyeda usuwane z pola
przez instruktora bez mliwosci ubiegania si 0 zwrot poniesionej opfaty.

13.Odlegtas¢, od jakiej strzelaj do siebie zawodnicy nie powinnadyniejsza ni 5 m.
Zmiany w tym punkcie magwprowadz¢ gracze na wtagnodpowiedzialnéc i tylko
za zgod wszystkich uczestnikéw gry.

14.Przed rozpocxiem gry zawodnicy wspolnie z instruktorem ustplagsady trafienia —
na rozbite kulki tzw. ,splat” lub uderzenie kyglkbez rozbicia kulki wgcznie).

15.Gracz wyeliminowany z gry, nie zdejmajmaski, kladzie wolnreke na gtowie,
drugs reka opuszcza luf markera ku ziemi i w ten sposob, sprawnie Elinoe
najkrotsza drog opuszcza pole gry.

16.W przypadku stwierdzenia jakiejkolwiek niespravcianarkera naley przerwa gre i
ZwrOci sie 0 pomoc do obstugi.

17.Zabrania si samowolnego demontowania, regulowania i ulepszanoiai, a take
uzupetniania magazynkow kulkami, ktéredéy na ziemi.

18. Nie wolno celowa ani strzela do graczy wyeliminowanych, os6b postronnych,
sedziow, fotografow i zwierat.

19.Nalezy przerwa gre w przypadku pojawieniagibsob postronnych na terenie pola
ary.

20. Zabrania si wchodzenia do obszaréw oznaczonydmtaostrzegawcg

21.Podczas gry obowkuje zakaz gywania stow wulgarnych, przemocy, i innego
rodzaju przekazu obtajacego zawodnika z przeciwnej oraz wiasnepginy.

22.W przypadku uszkodzenia wypgzanego spktu, wyniklego z niewtgciwego
uzytkowania lubswiadomego, um§lnego uszkodzenia, stosuje sidpowiedzialnét
material uczestnika gry.

23.Na terenie pola gry jak i na terenie przylegtymwhbauje bezwzgidny zakaz
pozostawianigmieci i butelek.
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24.W przypadku awarii spegzu organizator sprobuje zapewmowy komplet jéli
jednak nie jest to miiwe graczowi przystuguje prawo do zwrotweez kosztow
poniesionych na jego wypyczenie. Obliczone zgodnie z wzorem :

(Czas spdzony przez uczestnika na grze /czagizpny na grze grupy do
ktorej gracz naley )* cena wypayczenia

W przypadku oferty grupon cena wygozenia wynosi 10,00 zt.

Zakupione kulki nie podlegagwrotowi.

25.Cena za dobijanie butli obejmuje nielimitowan®igamie butli 0,8 litra dalczonej
do markera do czasu wyczerpania powietrza w dtce dospnej na polu.

26.W przypadku gdy gragy jest osob niepetnoletrs odpowiedzialné&t finansova
przejmuje jego opiekun prawny i jest wtedy traktowgakby to on uczestniczyt w
grze.

27.Grajgcy zobowgzujg sie do pokrycia wszelkich strat wyniktych z winy gracoraz
dobrowolnie podaje sie karom umownym opisanym \eligibnizej naktadanych
przez instruktora prowadeego zabaw:

gra pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych 200 z
zaprészenie ognia na polu 5000 - 1 000 000 z
strzelanie do instruktoréw, 0s6b postronnych 500 z
strzelanie kulkami zebranymi z ziemi 50 zt
zniszczenie sprzetu do gry( marker/maska itp..) 800 zi
umysine zniszczenie odziezy ochronnej 100 z
zabrudzenie markera spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem 25 zi
zniszczenie wyposazenia pola 1000 - 1 000 000 zt




Oswiadczenie uczestnika rozgrywek paintballowych

Kazda osoba uczestnicira w rozgrywkach paintballowych zobowazana jest podpisé
nastepujace égwiadczenie:

Ja, nizej podpisany, oswiadczam i potwierdzam wtasnorecznym podpisem, ze:

1. jest mi wiadomym, iz gra w PAINTBALL, w ktérej zamierzam uczestniczyé, polega na
oddawaniu przez uczestnikéw gry strzatéw do siebie nawzajem z markeréw o napedzie
pneumatycznym kulkami z tworzywa sztucznego wypetnionymi farbg spozywcza.

2. mam Swiadomosé, iz uczestnictwo w grach paintballowych jest obarczone ryzykiem
zaistnienia nieszczesliwych wypadkdw, tj. pottuczen otaré, ztaman itp., a takze w przypadku
ztamania regulaminu np. zdjecia maski w miejscach do tego zabronionych, utratg oka lub
oczu, a wszystkie mogace zaistnie¢ wypadki mogg doprowadzi¢ do utraty zdrowia lub
kalectwa.

3. zdajac sobie sprawe z ryzyka udziatu w grze PAINTBALL, w ktdrej uczestnicze wytgcznie na
wtasng odpowiedzialnos¢, w razie jakichkolwiek nieszczesliwych zdarzen nie bede wnosit
roszczen do organizatora.

4. zapoznatem sie z regulaminem pola paintballowego i zobowigzuje sie przestrzegac
wynikajgce z niego zasady bezpieczenstwa.

5. bedac przeszkolonym przez organizatora gry w zakresie bezpiecznej obstugi przekazanego mi
markera i sprzetu ochronnego, bede wykorzystywat go w sposéb zgodny z jego
przeznaczeniem a w przypadku jego zniszczenia po uzyciu w sposob niezgodny z jego
przeznaczeniem lub swiadomego, umyslnego uszkodzenia sprzetu, odpowiem materialnie za
wyrzadzone szkody.

6. nie jestem pod wptywem alkoholu i innych srodkéw odurzajgcych, ktérych uzycie
dyskwalifikowatoby mnie z udziatu w grze.

7. stan mojego zdrowia jest dobry i nie mam zadnych przeciwwskazan zdrowotnych, ktére nie
kwalifikowatyby mnie do udziatu w grze w PAINTBALL.

8. zostatem zapoznany z regulaminem oraz przeszkolony w zakresie obstugi markeréw i catego
osprzetu, co potwierdzam witasnorecznym czytelnym podpisem.

PODPIS UCZESTNIKA GRY
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